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1. INTRODUCCION
La materia dibujo técnico esta relacionada directamente con el proceso de
disefio y de fabricacibn ya que requiere de un lenguaje universal. El dibujo técnico

garantiza la objetividad, universalidad en la representacion de los objetos.

Como lenguaje universal por lo tanto contribuye a la interpretacion correcta
dentro del proceso de construccion. Por lo que su papel es clave para el desarrollo
tecnolégico y tienen un aplicacidbn practica en la representacion de los objetos

tridimensiones en la bidimensionalidad del plano.

El dibujo técnico fomenta la capacidad de percepcién espacial y ayuda en el
analisis del disefio, arquitectura y de la ingenieria. En su relacion con la geometria
fomenta la competencia para la resolucion de problemas matematicos de una manera
grafica afianzando el desarrollo personal y el sentido critico. Es una materia que ayuda a

la compresién de la compleja informacién grafica y visual de este mundo.

La materia se estructura en dos cursos, Dibujo Técnico | y Il, en los que se iran
adquiriendo los conocimientos progresivamente. Los conocimientos, destrezas y actitudes
necesarios para la adquisicion de sus competencias especificas estan organizados en

cuatro bloques interrelacionados:

En el bloque “Fundamentos geométricos” se desarrollan los contenidos
necesarios apra la resolucién grafica de problemas geométricos y sus aplicaciones en

diferentes ramas del conocimiento.

En el bloque "Geometria proyectiva” se desarrolla la correcta utilizacién de los
sistemas de representacion: sistema diédrico, planos acotados, sistema axonométrico y

perspectiva conica.

En el blogue “Normalizacion y documentacion gréfica de proyectos” se trabaja
la representacion objetiva normalizada para aplicar lo aprendido en contextos reales con

la realizacion de practicas sencillas en relacion a la ingenieria, arquitectura...

En el dltimo bloque, “Sistemas CAD” el alumno se aproxima a las aplicaciones

de dibujo vectorial, que se puede relacionar directamente con los contenidos



anteriormente citados.

Se deberd potenciar el pensamiento inductivo planteando actividades que
faciliten la asimilacicon de los trazados geométricos, la descomposicion de los problemas

en procesos mas sencillos permitiendo la construccién de aprendizajes significativos.

2. MARCO LEGISLATIVO
Los contenidos de esta programacion se ajustan a lo estipulado en el Real
Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacion y las ensefianzas

minimas del Bachillerato y en el Decreto 64/2022, de 20 de julio, del Consejo de

Gobierno, por el gque se establecen para la Comunidad de Madrid la ordenacion y el

curriculo de Bachillerato.

La carga lectiva de Dibujo Técnico | es de_cuatro horas semanales. Esta

materia se imparte como optativa en el curso de 1° Bachillerato de Ciencias.

La carga lectiva de Dibujo Técnico Il es de_cuatro horas semanales. Esta

materia se imparte como optativa en el curso de 2° Bachillerato de Ciencias.

3. COMPETENCIAS CLAVE

El curriculo de las materias cuyas ensefianzas minimas se establecen en el
Real Decreto 243/2022, de 5 de abiril, contiene las competencias especificas y su relacion
con los descriptores del perfil de salida que se define en el anexo | del citado real decreto.
Los descriptores se indican con siglas que se corresponden con las competencias clave

de la siguiente manera:

- CCL: competencia en comunicacion linguistica.

- CP: competencia plurilingte.

- STEM: competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
- CD: competencia digital.

- CPSAA: competencia personal, social y de aprender a aprender.

- CC: competencia ciudadana.

- CE: competencia emprendedora.

- CCEC: competencia en conciencia y expresion culturales.



4. COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y DESCRIPTORES DEL PERFIL DE SALIDA
Segun el Decreto 64/2022, se detallan las competencias especificas y los

descriptores del perfil de salida de Dibujo Técnico:

1. Interpretar elementos o conjuntos arquitecténicos y de ingenieria, empleando
recursos asociados a la percepcién, estudio, construcciéon e investigacion de
formas para analizar las estructuras geométricas y los elementos técnicos

utilizados.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el
anexo | del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril: CCL1, CCL2, STEM4, CD1, CPSAA4,
CC1, CECly CEC2.

2. Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y l6gicos en problemas de indole
graficomatematicos, aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver
graficamente  operaciones matematicas, relaciones, construcciones vy

transformaciones.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el
anexo | del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril: CCL2, STEM1, STEM2, STEM4,
CPSAAL.1, CPSAAS5, CE2.

3. Desarrollar la visién espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos
sencillos, considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para
resolver problemas e interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional

sobre la superficie del plano.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el
anexo | del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril: STEM1, STEM2, STEM4, CPSAAL.1,
CPSAA5, CE2y CE3.

4. Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera
apropiada, valorando la importancia que tiene el croquis para documentar

graficamente proyectos arquitectonicos y de ingenieria. El dibujo normalizado es el



principal vehiculo de comunicacion entre los distintos agentes del proceso
constructivo, posibilitando desde una primera expresién de posibles soluciones
mediante bocetos y croquis hasta la formalizacién final por medio de planos de

taller ylo de construccion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el
anexo | del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril: CCL2, STEM1, STEM4, CD2,
CPSAAL.1, CPSAA3.2, CPSAA5, CES.

5. Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y
esquemas técnicos mediante el uso de programas especificos CAD de manera
individual o grupal, apreciando su uso en las profesiones actuales, para virtualizar

objetos y espacios en dos dimensiones y tres dimensiones.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CE3, CECA4.

5. CRITERIOS DE EVALUACION

Los criterios de evaluacién para cada competencia especifica son, en cada curso, los

siguientes:
5.1. CRITERIOS DE EVALUACION DIBUJO TECNICO |

Competencia especifica 1.

1.1. Analizar, a lo largo de la historia, la relacion entre las matematicas y el dibujo
geométrico valorando su importancia en diferentes campos como la arquitectura o la
ingenieria, desde diferentes perspectivas, empleando adecuadamente el vocabulario

especifico técnico y artistico.

1.2. Identificar las relaciones geométricas entre las partes de una produccion
arquitectonica o de ingenieria y fomentar su disfrute para contribuir a su apreciaciéon

estética y conservacion.



Competencia especifica 2.

2.1. Solucionar graficamente célculos matematicos y transformaciones basicas aplicando

conceptos y propiedades de la geometria plana.

2.2. Aplicar graficamente los fundamentos de la geometria para el trazado de redes

modulares.

2.3. Trazar graficamente triAngulos, con conocimiento de sus puntos y rectas notables,

justificando el procedimiento utilizado.

2.4. Trazar graficamente construcciones poligonales basdndose en sus propiedades, y
mostrando interés por la precision, claridad y limpieza.

2.5. Comprender el concepto de proporcionalidad y semejanza de figuras y construir

escalas gréficas con precision.

2.6. Comprender las propiedades de las transformaciones geométricas (giro, traslacion,
homotecia, homologia y afinidad) y su aplicacién para la resolucion de problemas

geomeétricos y representacion de figuras planas.

2.7. Resolver graficamente tangencias y trazar curvas técnicas, aplicando sus

propiedades con rigor en su ejecucion.

Competencia especifica 3.

3.1. Identificar el sistema de representacidon empleado, a partir de dibujos técnicos o
fotografias, valorando las ventajas e inconvenientes de cada uno de ellos segun la

finalidad buscada.

3.2. Representar en sistema diédrico elementos basicos en el espacio (puntos, rectas y
planos) determinando su relacidn de pertenencia, posicion y distancia, respetando la

disposicion normalizada.

3.3. Resolver en sistema diédrico, problemas de interseccion y verdadera magnitud entre
rectas y planos.



3.4. Dibujar en sistema diédrico las vistas necesarias, a mano alzada, de una figura

tridimensional para su completa definicion.

3.5. Definir elementos y figuras planas en sistemas axonométricos valorando su
importancia como métodos de representacion espacial disponiendo la posicion de los ejes
en funcion de la informacién que se quiera mostrar y teniendo en cuenta los coeficientes

de reduccién determinados.

3.6. Dibujar en sistemas axonométricos con el coeficiente de reduccion correspondiente,
figuras tridimensionales a partir de sus proyecciones ortogonales y practicar secciones

planas de las mismas.

3.7. Representar e interpretar elementos basicos en el sistema de planos acotados

haciendo uso de sus fundamentos e identificando sus principales aplicaciones.

3.8. Dibujar elementos en el espacio empleando el sistema cénico con posiciones
relativas que ofrezcan perspectivas frontal y oblicua, a partir del entorno o de sus

proyecciones ortogonales, conociendo los elementos que definen el sistema.

3.9. Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precision y el proceso de resolucion

y construccion gréfica.

Competencia especifica 4.

4.1. Valorar el dibujo técnico como lenguaje universal y su colaboracion en el proceso de

produccion para garantizar la calidad e interpretacion de la informacion.

4.2. Documentar graficamente objetos sencillos mediante sus vistas acotadas aplicando la
normativa UNE e ISO en la utilizacion de sintaxis, escalas y formatos, valorando la

importancia de usar un lenguaje técnico coman.

4.3. Utilizar el croquis y el boceto como elementos de reflexion en la aproximacion e

indagacién de alternativas y soluciones a los procesos de trabajo.

Competencia especifica 5.




5.1. Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de dibujo vectorial,

usando las herramientas que aportan y las técnicas asociadas.

5.2. Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones aplicando operaciones algebraicas

entre primitivas para la presentacién de proyectos en grupo.

5.2. CRITERIOS DE EVALUACION DIBUJO TECNICO li

Competencia especifica 1.

1.1. Analizar la evolucion de las estructuras geométricas y elementos técnicos en la
arquitectura e ingenieria contemporaneas, valorando la influencia del progreso
tecnoldgico y de las técnicas digitales de representacion y modelado en los campos de la

arquitectura y la ingenieria.

1.2. Analizar la aplicacion de las estructuras geométricas y elementos técnicos en la
arquitectura e ingenieria contemporaneas para la resolucion de problemas técnicos,

valorando su aportacién estética, contribuyendo a su disfrute y conservacion.

Competencia especifica 2.

2.1. Construir figuras planas aplicando transformaciones geométricas y valorando su
utilidad en los sistemas de representacion.

2.2. Resolver problemas geométrico-matematicos aplicando la relacion entre los angulos y

la circunferencia.

2.3. Resolver problemas geométrico-matematicos aplicando el concepto de lugar

geomeétrico.

2.4. Resolver tangencias y otros problemas geométrico-matematicos aplicando los
conceptos de potencia de un punto con respecto a la circunferencia con una actitud de

rigor en la ejecucion.

2.5. Conocer las diferentes transformaciones geométricas y su aplicacién para la



resolucion de problemas.

2.6. Conocer el origen y trazar curvas conicas, identificando sus principales elementos y
sus rectas tangentes, aplicando propiedades y métodos de construccién, mostrando

interés por la precision.

2.7. Conocer el origen de las curvas técnicas y sus aplicaciones. Hélices y curvas ciclicas.
Competencia especifica 3.

3.1. Visualizar en el espacio las posiciones relativas de puntos, rectas, planos y figuras
tridimensionales.

3.2. Resolver problemas geométricos mediante abatimientos, giros y cambios de plano,

reflexionando sobre los métodos utilizados y los resultados obtenidos.

3.3. Representar cuerpos geométricos y de revolucién, en sus posiciones caracteristicas
respecto a los planos de proyeccion, y obtener su desarrollo, aplicando los fundamentos
del sistema diédrico.

3.4. Recrear la realidad tridimensional mediante la representacion de sélidos en
perspectivas axonométricas y conica, aplicando los conocimientos especificos de dichos

sistemas de representacion.

3.5. Determinar, en sistema diédrico y axonométrico, secciones planas, y su verdadera

magnitud, de poliedros regulares y otras figuras tridimensionales.
3.6. Desarrollar proyectos graficos sencillos mediante el sistema de planos acotados.

3.7. Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precision y el proceso de resolucion

y construccion gréfica.

Competencia especifica 4.

4.1. Elaborar la documentacién grafica apropiada a proyectos de diferentes campos,

formalizando y definiendo disefios técnicos, empleando croquis y planos, conforme a la



normativa UNE e ISO.

4.2. Representar las vistas necesarias de un objeto tridimensional con la acotacion

conforme a normas UNE e ISO, valorando la claridad, precision y limpieza.

Competencia especifica 5.

5.1. Integrar el soporte digital en la representacién de objetos y construcciones mediante
aplicaciones CAD valorando las posibilidades que estas herramientas aportan al dibujo y

al trabajo colaborativo.

6. CONTENIDOS
Los contenidos en cada curso son los siguientes:

6.1. CONTENIDOS DIBUJO TECNICO |
A. Fundamentos geométricos.

- Desarrollo historico del dibujo técnico. Campos de accion y aplicaciones: dibujo
arquitectdénico, mecanico, eléctrico y electrénico, geoldgico, urbanistico, etc.
— Origenes de la geometria. Thales, Pitagoras, Euclides, Hipatia de Alejandria.
— Andlisis de la presencia de la geometria en la naturaleza y en el arte.
— Trazados geométricos basicos: operaciones con segmentos y angulos, paralelismo,
perpendicularidad.
— Aplicacion de trazados fundamentales para el disefio de redes modulares.
— Concepto de lugar geométrico. Lugares geomeétricos basicos:
* Propiedades geométricas de la mediatriz de un segmento y de la bisectriz de un
angulo.
+ La circunferencia como lugar geométrico. Angulos en la circunferencia.
* Aplicaciones de los lugares geométricos a las construcciones fundamentales. Trazado y
fundamentos del arco capaz.
— Triangulos: puntos y rectas notables, propiedades y construccion.

— Cuadrilateros y poligonos regulares. Propiedades y métodos de construccion.



— lgualdad de poligonos. Construccion por triangulacion, radiacion y coordenadas.

— Proporcionalidad. Equivalencia y semejanza de figuras planas.

— Construccion y uso de escalas graficas.

— Transformaciones geométricas en el plano: giro, traslacién, simetria, homotecia,
homologia y afinidad.

— Tangencias basicas y enlaces. Aplicacidon en la construccion de curvas técnicas basicas:
ovalos, ovoides y espirales.

— Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en las
ejecuciones.

— Uso correcto de los materiales propios del Dibujo Técnico.

B. Geometria proyectiva.
— Fundamentos de la geometria proyectiva:
* Clases de proyeccion.
* Sistemas de representacién: disposicién normalizada.
+ Ambitos de aplicacién y criterios de seleccion.
— Sistema diédrico:
* Representacion de punto, recta y plano. Trazas con los planos de proyeccion.
Determinacion del plano. Pertenencia.
* Relaciones entre elementos: intersecciones, paralelismo y perpendicularidad.
* Fundamentos del abatimiento para la obtencién de distancias.
* Proyecciones y secciones planas de soélidos sencillos. Fundamentos del cambio de
plano para obtener la verdadera magnitud.
— Sistema de planos acotados. Fundamentos y elementos basicos. Identificacién de
elementos para su interpretacion en planos.
— Sistema axonomeétrico:
* Sistema ortogonal y oblicuo. Perspectiva isométrica, dimétrica y trimétrica.
Perspectiva caballera y militar.
» Disposicion de los ejes y uso de los coeficientes de reduccién. Elementos basicos:
punto, recta, plano.
» Sistema axonométrico ortogonal: uso del 6valo isométrico. Representacion de

sélidos sencillos.



— Sistema conico:
* Fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva frontal y oblicua.
» Sistema coénico: representacion del punto, recta y plano. Paralelismo.
Representacion de la circunferencia. Representacion de figuras sencillas a partir de

su representacion diédrica.

C. Normalizaciéon y documentacion grafica de proyectos.

— Escalas numéricas y graficas. Construccion y uso.

— Formatos. Doblado de planos.

— Concepto de normalizacion. Las normas fundamentales UNE e ISO. Aplicaciones de la
normalizacion: simbologia industrial y arquitecténica.

— Eleccién de vistas necesarias. Lineas normalizadas. Acotacion.

— Representacion normalizada de cortes y secciones.

D. Sistemas CAD.

— Aplicaciones vectoriales 2D-3D.

— Fundamentos de disefio de piezas en tres dimensiones.

— Modelado de caja. Operaciones basicas con primitivas.

— Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar piezas complejas a partir de otras mas

sencillas.

6.2. CONTENIDOS DE DIBUJO TECNICO II
A. Fundamentos geomeétricos.
— La geometria en la arquitectura e ingenieria desde la revolucién industrial. Los avances
en el desarrollo tecnolégico y en las técnicas digitales aplicadas a la construccion de
nuevas formas.
— Resolucién de problemas geométrico-matematicos.

* Proporcionalidad. Proporcion aurea: aplicaciones.

* Equivalencia de figuras planas.
— Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Eje radical y centro radical.
Aplicaciones en tangencias.

— Transformaciones geométricas: isométricas, isomorficas y anamorficas.



* Inversion: determinacion de figuras inversas. Aplicacion a la resolucion de
problemas de tangencias. Problemas de Apolonio.
* Homologia: determinacién de sus elementos. Trazado de figuras homdélogas.
Aplicacion para la resolucion de problemas en los sistemas de representacion.
» Afinidad: determinacion de sus elementos. Trazado de figuras afines. Aplicacion
para la resolucién de problemas en los sistemas de representacion.
— Curvas conicas: elipse, hipérbola y parabola.
* Origen, propiedades y métodos de construccion. Trazado con y sin herramientas
digitales. Aplicaciones.
* Pertenencia de un punto.
* Rectas tangentes.
* Interseccion con una recta.
— Curvas técnicas: hélices, curvas ciclicas y envolventes.
* Origen y trazado.

» Aplicaciones.

B. Geometria proyectiva.
— Sistema diédrico:

* Representacion punto, recta y plano. Recta de maxima pendiente y maxima
inclinacion. Intersecciones, paralelismo, perpendicularidad y distancias. Verdadera
magnitud de segmentos.

» Figuras contenidas en planos. Abatimientos y verdaderas magnitudes.

« Angulos: entre rectas, entre planos, entre recta y plano. Angulos con los planos de
proyeccion. Verdadera magnitud.

* Giros y cambios de plano. Aplicaciones.

* Representacion de poliedros regulares: tetraedro, hexaedro y octaedro.
Desarrollos. Posiciones caracteristicas. Secciones principales. Otras secciones.
Interseccion con una recta.

* Representacion de cuerpos geométricos: prismas y piramides. Desarrollos.
Secciones planas y verdaderas magnitudes de la seccion. Interseccion con una
recta.

* Representacion de cuerpos de revolucién rectos y oblicuos: cilindros y conos.



Representacion de la esfera. Secciones planas. Interseccion con una recta.
— Sistema axonomeétrico ortogonal y oblicuo.
* Determinacion del triedro fundamental. Triangulo de trazas y ejes. Coeficientes de
reduccion.
* Representacion de figuras planas. Intersecciones.
* Representacion simplificada de la circunferencia.
* Representacion de solidos y cuerpos geométricos. Secciones planas.
Intersecciones.
* Representacion de espacios tridimensionales.
— Sistema axonomeétrico oblicuo. Proyeccion cilindrica oblicua.
— Sistema de planos acotados. Resolucion de problemas de cubiertas sencillas.
Representacion de perfiles o secciones de terreno a partir de sus curvas de nivel.
— Perspectiva conica. Representacion de soélidos y formas tridimensionales a partir de sus

vistas.

C. Normalizaciéon y documentacion grafica de proyectos.

— Representacion de cuerpos y piezas industriales sencillas con acotacion normalizada.
Croquis y planos de taller, de piezas y de conjuntos. Cortes, secciones y roturas.
Perspectivas normalizadas.

— Disefio, ecologia y sostenibilidad.

— Proyectos en colaboracion. Fases de elaboracion. Elaboracion de la documentacion
gréafica de un proyecto ingenieril o arquitectonico sencillo.

— Planos de montaje sencillos. Tipos de planos: de situacion, de montaje, de conjunto, de

instalacion, de detalle, de fabricacion o de construccién. Elaboracion e interpretacion

D. Sistemas CAD.
— Aplicaciones CAD. Construcciones gréaficas en soporte digital.
— Aplicaciéon de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién al disefio, edicién,
archivo y presentacion de proyectos.
— Dibujo vectorial:
» 2D: dibujo y edicién, creacion bloques, visibilidad de capas.

» 3D: insercion y edicion sdlidos, galerias y bibliotecas de modelos. Texturas.



» Seleccion encuadre, iluminacion y punto de vista.

7. METODOLOGIA

En Dibujo Técnico las clases van a ser tedricas y préacticas, se realizaran
actividades para aplicar los contenidos trabajados en el aula y se destinara tiempo para la
realizacion de las laminas evaluables en el aula, siendo posible su terminacién en casa
favoreciendo la adaptaciéon de tiempos ajustandose a los diferentes ritmos de aprendizaje

del alumnos. Las clases se desarrollaran en el Aula de Dibujo o en el aula de referencia.

En la materia se va a utilizar una metodologia activa, participativa e inductiva.

- Se van a plantear situaciones de aprendizaje donde los alumnos pongan en juego
diferentes habilidades de pensamiento desarrollando retos donde los alumnos tengan que

resolver los problemas planteados de manera inductiva.

- Se podra en practica lo aprendido en las tareas planteadas dandole un sentido a cada

tema desde un punto de vista funcional y de aplicacion, justificando asi la necesidad de

aprender unos conocimientos que luego se van a aplicar.

- Se fomentara la metodologia que fomente actividad y participacion del alumnado

estimulando la reflexién y el pensamiento critico.

- En el caso de desarrollarse actividades grupales, el alumnado participara activamente en
su proceso de aprendizaje desde la cooperacién, utilizando estrategias de consenso,
negociacion, mediacion, empatia... con responsabilidad compartida y ayuda mutua con

los demas.

- Se fomentard la capacidad de andlisis, planificacion, organizacion, gestion y toma de

decisiones del alumno.

- Se fomentara la autoevaluaciéon del alumno y la coevaluacion.



8. CRITERIOS DE CALIFICACION

Estos criterios de calificacion podrian sufrir variaciones por las necesidades
académicas y pedagodgicas que aparezcan en las materias. En caso de ser modificados,
se recogeran las modificaciones en acta de departamento y se daran conocer al

alumnado implicado en el cambio.

8.1. CRITERIOS DE CALIFICACION
Dentro de cada una de las evaluaciones, el valor de los instrumentos de

evaluacion para Dibujo Técnico sera el siguiente:

* Producciones de los alumnos: 20% de la nota de la materia: que podran ser

ejercicios, actividades, laminas de dibujo, trabajos....

* Pruebas objetivas: 80% de la nota de la materia que consistiran en exadmenes
parciales y globales por evaluacion

o 30% sera la nota de una prueba prueba objetiva parcial

o 50% sera la nota de una prueba objetiva global

Las producciones no entregadas tendran calificacion de 0. En el caso de no
entregar alguna produccién en el plazo fijado por el profesor y de no existir justificacion

para este hecho, la nota de la misma se vera reducida en un punto. La produccion en todo

caso debera ser entregada una semana antes de la finalizacion de la evaluacion para ser
considerada en la misma.

En el caso de que el alumno copie en una prueba objetiva o en una produccién,
se aplicara lo descrito en el apartado 16.

Todos los alumnos que quieran mejorar los resultados de alguna produccion
tendran la oportunidad de hacerlo repitiéndola y entregandola en el plazo fijado por el
profesor siempre dentro de la evaluacion en curso.

No se tendran en cuenta tareas de evaluaciones anteriores.

Se considera suspenso la nota inferior a 5.

En el caso de que la media del trimestre sea inferior a 5 el alumno tendra que

recuperar la evaluacion. La recuperacién consistira en recuperar la parte suspensa de la



evaluacion:
* Prueba objetiva de recuperaciéon: examen de los contenidos de la evaluacion

gue sera un 80% de la nota de recuperacion

* Producciones pendientes: entregar en el plazo fijado por el profesor las tareas
que estan suspensas en la evaluacion. La nota final de recuperacién de las
producciones sera la media de todas las del trimestre: las nuevas entregas de la
recuperacion y las que estaban aprobadas en la evaluacion y contaran un 20%

sobre la nota de recuperacion.

Si un alumno tuviera una parte de la evaluacion aprobada, sélo tendria que
recuperar la parte de la evaluacion que tenga suspensa con una media inferior a
5. El porcentaje seguira siendo 20% laminas de dibujo y 80% pruebas objetivas,

considerandose en este caso la nota de la parte aprobada.

La nota final del curso serd la media de las tres evaluaciones, en el caso de

haber recuperado alguna evaluacion, se tendra en cuenta el valor de la recuperacion para

realizar la media de las evaluaciones.

Si la nota media de las tres evaluaciones es inferior a 5 el alumno estaria

suspenso y tendria la oportunidad de presentarse al examen en convocatoria ordinaria

con |la totalidad de los contenidos del curso. La nota del examen de convocatoria ordinaria

seria el 100% de la calificacion final del curso.

En el caso de que la calificacion del examen de convocatoria ordinaria sea

inferior a 5 el alumno estaria suspenso y podra presentarse al examen de convocatoria

extraordinaria con todos los contenidos del curso. La nota del examen de convocatoria

extraordinaria seria el 100% de la calificacién final del curso.

A la hora de calificar cada uno de los instrumentos de evaluacion, las faltas de
ortografia del vocabulario especifico podrian penalizar la nota. Se podra restar 0,01

puntos por falta cometida en los trabajos o pruebas realizadas hasta 1 punto. Si la misma



falta se repite, solo se considerara una vez.

8.2. REDONDEO DE CALIFICACIONES

El sistema de calificacion es numérico y debe expresarse en numeros enteros.

En el caso de que sea necesario aplicar un redondeo a la calificacion del alumno, se

aplicara lo siguiente:

En la calificacion de cada evaluacién y recuperaciones: se realizara un

redondeo a la baja, reduciendo el valor del nimero al nimero inferior. No obstante,
para obtener la nota final del curso, se utilizard la nota de la evaluacion
considerando sus decimales y no la nota redondeada (que sera la que aparezca en

el boletin).
P. ej. La media del alumno es de 6,9 en el trimestre, la nota del boletin de ese
trimestre sera 6 pero la calificacion a tener en cuenta para la media del curso sera

6,9.

En la calificacion final del curso, convocatorias ordinaria y extraordinaria: se

realizara un redondeo al nUmero entero mas cercano, en el caso de 5 décimas, se

redondeara al nUumero mayor mas cercano.

P. ej. La media del curso del alumno alumno es de 6,50, la nota del curso en el
boletin sera de 7. Si la media del curso del alumno es de 6,49, la nota del curso del

boletin sera 6.

8.3. AUSENCIAS NO JUSTIFICADAS

En el caso de que un alumno falte a clase de forma injustificada se aplicara lo

especificado en el Plan de Convivencia del centro.

Si al alumno se le aplica la pérdida de evaluacion continua tendra derecho a

presentarse a los examenes de convocatorias ordinaria y extraordinaria.

8.4. MENCIONES HONORIFICAS



En el caso de optar diferentes alumnos a la/s mencion/es honorifica/s en la
materia, se tendra en cuenta la nota final del curso sin redondeos para establecer el orden

de prioridad, de mayor a menor nota.

9. TEMPORALIZACION DE CONTENIDOS

9.1. TEMPORALIZACION DE CONTENIDOS DIBUJO TECNICO |

Se han disefiado 10 unidades didacticas a lo largo del curso, que se agrupan
por evaluaciones como se detalla a continuacién. Los bloques de contenidos de la materia
se distribuyen a lo largo del curso de la siguiente manera:
PRIMERA EVALUACION: BLOQUE DE CONTENIDOS A. Fundamentos geométricos.

UD. 0. ARTE Y DIBUJO TECNICO.

UD. 1. CONSTRUCCIONES GEOMETRICAS FUNDAMENTALES.

UD. 2. POLIGONOS

UD. 3. IGUALDAD, SEMEJANZA Y PROPORCIONALIDAD

UD. 4. LA CIRCUNFERENCIA, TANGENCIAS Y ENLACES.

UD. 5. CURVAS GEOMETRICAS

SEGUNDA EVALUACION: BLOQUE DE CONTENIDOS B. Geometria proyectiva.
UD. 6. LOS SISTEMAS DE REPRESENTACION
UD. 7. EL SISTEMA DIEDRICO
UD. 8. SISTEMAS AXONOMETRICOS Y PERSPECTIVA CABALLERA
UD. 9. LA PERSPECTIVA CONICA

TERCERA EVALUACION: BLOQUE DE CONTENIDOS C. Normalizacién, vistas y cotas;
y BLOQUE DE CONTENIDOS D. Sistemas CAD.

UD. 10. NORMALIZACION, VISTAS Y COTAS

UD. 11. DIBUJO INFOGRAFICO | y 1l

Los contenidos se distribuyen de la siguiente manera en las unidades didacticas:

A. Fundamentos geométricos.



— Desarrollo histérico del dibujo técnico. Campos de accion y aplicaciones: dibujo
arquitectonico, mecanico, eléctrico y electronico, geologico, urbanistico, etc. UD.O
— Origenes de la geometria. Thales, PitAgoras, Euclides, Hipatia de Alejandria. UD.O
— Analisis de la presencia de la geometria en la naturaleza y en el arte. UD.O
— Trazados geométricos basicos: operaciones con segmentos y angulos, paralelismo,
perpendicularidad. UD. 1
— Aplicacion de trazados fundamentales para el disefio de redes modulares. UD. 2.
— Concepto de lugar geométrico. Lugares geométricos basicos: UD. 1

e Propiedades geométricas de la mediatriz de un segmento y de la bisectriz de un

angulo. UD. 1.
e La circunferencia como lugar geométrico. Angulos en la circunferencia. UD. 1
e Aplicaciones de los lugares geométricos a las construcciones fundamentales.
Trazado y fundamentos del arco capaz.

— Triangulos: puntos y rectas notables, propiedades y construccion. UD. 2.
— Cuadrilateros y poligonos regulares. Propiedades y métodos de construcciéon. UD. 2.
— Igualdad de poligonos. Construccion por triangulacion, radiacion y coordenadas. UD. 2.
— Proporcionalidad. Equivalencia y semejanza de figuras planas. UD. 3.
— Construccion y uso de escalas gréaficas. UD. 3.
— Transformaciones geométricas en el plano: giro, traslacion, simetria, homotecia,
homologia y afinidad. UD. 3.
— Tangencias basicas y enlaces. Aplicacidon en la construccion de curvas técnicas basicas:
ovalos, ovoides y espirales. UD. 4.5.
— Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en las
ejecuciones. UD. 1.2.3.4.

— Uso correcto de los materiales propios del Dibujo Técnico. UD. 1.2.3.4.

B. Geometria proyectiva.

— Fundamentos de la geometria proyectiva:
e Clases de proyeccion. UD. 6
e Sistemas de representacion: disposicion normalizada. UD. 6
e Ambitos de aplicacion y criterios de seleccién. UD. 6

— Sistema diédrico:



Representacion de punto, recta y plano. Trazas con los planos de proyeccion.
Determinacién del plano. Pertenencia. UD. 7

Relaciones entre elementos: intersecciones, paralelismo y perpendicularidad. UD. 7
Fundamentos del abatimiento para la obtencién de distancias. UD. 7

Proyecciones y secciones planas de soélidos sencillos. Fundamentos del cambio de

plano para obtener la verdadera magnitud. UD. 7

— Sistema de planos acotados. Fundamentos y elementos basicos. identificacién de

elementos para su interpretacién en planos. UD.6.

— Sistema axonométrico:

Sistema ortogonal y oblicuo. Perspectiva isométrica, dimétrica y trimétrica.
Perspectivan caballera y militar. UD. 8

Disposicion de los ejes y uso de los coeficientes de reduccién. Elementos basicos:
punto, recta, plano. UD. 8

Sistema axonomeétrico ortogonal: uso del évalo isométrico. Representacion de

sélidos sencillos. UD. 8

— Sistema conico: UD. 9

Fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva frontal y oblicua. UD. 9.
Sistema conico: representacion del punto, recta y plano. Paralelismo.
Representacion de la circunferencia. Representacion de figuras sencillas a partir de

su representacion diédrica. UD. 9.

C. Normalizaciéon y documentacion grafica de proyectos. UD. 10

— Escalas numéricas y gréaficas. Construccion y uso.

— Formatos. Doblado de planos.

— Concepto de normalizacién. Las normas fundamentales UNE e 1SO. Aplicaciones de la

normalizacion: simbologia industrial y arquitecténica.

— Eleccién de vistas necesarias. Lineas normalizadas. Acotacion.

— Representacion normalizada de cortes y secciones.

D. Sistemas CAD. UD. 11
— Aplicaciones vectoriales 2D-3D.

— Fundamentos de disefio de piezas en tres dimensiones.



— Modelado de caja. Operaciones basicas con primitivas.
— Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar piezas complejas a partir de otras mas
sencillas.

9.2. TEMPORALIZACION CONTENIDOS DIBUJO TECNICO Il

Se han disefiado 10 unidades didacticas a lo largo del curso, que se agrupan por
evaluaciones como se detalla a continuacion. Los bloques de contenidos de la materia se

distribuyen a lo largo del curso de la siguiente manera:

PRIMERA EVALUACION: BLOQUE DE CONTENIDOS A. Fundamentos geométricos y
BLOQUE DE CONTENIDOS B: Geometria proyectiva

UD. 1. CURVAS CONICAS Y TECNICAS

UD. 2. TRANSFORMACIONES

UD. 3. GENERACION DEL ESTUDIO DE TANGENCIAS
UD. 4. SISTEMA DIEDRICO. MOVIMIENTOS

SEGUNDA EVALUACION: BLOQUE DE CONTENIDOS B. Geometria proyectiva.

UD. 5. SISTEMA DIEDRICO. VERDADERAS MAGNITUDES.
UD. 6. POLIEDROS REGULARES
UD. 7. OTROS CUERPOS GEOMETRICOS

TERCERA EVALUACION: BLOQUE DE CONTENIDOS A. Fundamentos geométricos:
BLOQUE DE CONTENIDOS B: Geometria proyectiva; BLOQUE DE CONTENIDOS C.

Normalizacidn, vistas y cotas; y BLOQUE DE CONTENIDOS D. Sistemas CAD.

UD. 8. AMPLIACION DE SISTEMAS DE REPRESENTACION
UD. 9. NORMALIZACION Y DOCUMENTOS DE PROYECTO

UD. 10. SISTEMAS CAD



Los contenidos se distribuyen de la siguiente manera en las unidades didacticas:

A. Fundamentos geométricos.
— La geometria en la arquitectura e ingenieria desde la revolucion industrial. Los avances
en el desarrollo tecnolégico y en las técnicas digitales aplicadas a la construccion de
nuevas formas. UD.9.
— Resolucién de problemas geométrico-matematicos. UD.3.
e Proporcionalidad. Proporcion aurea: aplicaciones.
e Equivalencia de figuras planas.
— Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Eje radical y centro radical.
Aplicaciones en tangencias. UD.3.
— Transformaciones geométricas: isométricas, isomaorficas y anamorficas. UD.2.
e Inversion: determinacion de figuras inversas. Aplicacion a la resolucion de
problemas de tangencias. Problemas de Apolonio.
e Homologia: determinacién de sus elementos. Trazado de figuras homadlogas.
Aplicacion para la resolucién de problemas en los sistemas de representacion.
e Afinidad: determinacion de sus elementos. Trazado de figuras afines. Aplicacion
para la resolucion de problemas en los sistemas de representacion.
— Curvas conicas: elipse, hipérbola y parabola. UD. 1. Y 3.
e Origen, propiedades y métodos de construccion. Trazado con y sin herramientas
digitales. Aplicaciones. UD.1.
e Pertenencia de un punto. UD.1.
e Rectas tangentes. UD.3.
e Interseccion con una recta. UD.3.
— Curvas técnicas: hélices, curvas ciclicas y envolventes. UD.1.
e Origeny trazado.
e Aplicaciones.

B. Geometria proyectiva.
— Sistema diédrico:
e Representacion punto, recta y plano. Recta de maxima pendiente y maxima

inclinacién. Intersecciones, paralelismo, perpendicularidad y distancias. Verdadera



magnitud de segmentos. UD. 4 Y 5.

e Figuras contenidas en planos. Abatimientos y verdaderas magnitudes. UD.4 Y 5.

e Angulos: entre rectas, entre planos, entre recta y plano. Angulos con los planos de
proyeccion. Verdadera magnitud. UD.5.

e Giros y cambios de plano. Aplicaciones. UD.4.

e Representacion de poliedros regulares: tetraedro, hexaedro y octaedro.
Desarrollos. Posiciones caracteristicas. Secciones principales. Otras secciones.
Interseccién con una recta. UD. 6

e Representacion de cuerpos geométricos: prismas y piramides. Desarrollos.
Secciones planas y verdaderas magnitudes de la seccion. Interseccion con una
recta. UD. 7.

e Representacion de cuerpos de revolucion rectos y oblicuos: cilindros y conos.
Representacion de la esfera. Secciones planas. Interseccion con una recta. UD.7.

— Sistema axonométrico ortogonal y oblicuo. UD. 7Y 8

e Determinacién del triedro fundamental. Triangulo de trazas y ejes. Coeficientes de
reduccién. UD.7.

e Representacion de figuras planas. Intersecciones. UD. 8

e Representacién simplificada de la circunferencia. UD. 8

e Representacion de solidos y cuerpos geométricos. Secciones planas.
Intersecciones. UD.8.

e Representacion de espacios tridimensionales. UD.8.

— Sistema axonomeétrico oblicuo. Proyeccion cilindrica oblicua. UD.8.

— Sistema de planos acotados. Resolucion de problemas de cubiertas sencillas.
Representacién de perfiles o secciones de terreno a partir de sus curvas de nivel. UD.8.
— Perspectiva conica. Representacion de solidos y formas tridimensionales a partir de sus
vistas. UD.8

C. Normalizacién y documentacion grafica de proyectos. UD.9

— Representacion de cuerpos y piezas industriales sencillas con acotacion normalizada.
Croquis y planos de taller, de piezas y de conjuntos. Cortes, secciones y roturas.
Perspectivas normalizadas.

— Disefio, ecologia y sostenibilidad.



— Proyectos en colaboracién. Fases de elaboracion. Elaboracion de la documentacion
gréfica de un proyecto ingenieril o arquitectonico sencillo.
— Planos de montaje sencillos. Tipos de planos: de situacién, de montaje, de conjunto, de

instalacion, de detalle, de fabricacion o de construccion. Elaboracién e interpretacion

D. Sistemas CAD. UD.10
— Aplicaciones CAD. Construcciones gréaficas en soporte digital.
— Aplicacion de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion al disefio, edicion,
archivo y presentacion de proyectos.
— Dibujo vectorial:
e 2D: dibujo y edicién, creacion bloques, visibilidad de capas.
e 3D: insercion y edicion sélidos, galerias y bibliotecas de modelos. Texturas.

e Seleccion encuadre, iluminacion y punto de vista.

10. COMPETENCIAS ESPECIFICAS POR CONTENIDOS
A continuacion se detallan las competencias especificas asi como los criterios

de evaluacion trabajados en cada evaluacion.

10.1. COMPETENCIAS ESPECIFICAS POR CONTENIDOS DIBUJO TECNICO I:

Temporalizacién 12 evaluacioén 22 evaluacioén 32 evaluacioén

Competencia 3
Competencia 1

Competencia Competencia 2
Competencia 3

Competencia 4
Competencia 3

Competencia 5

11,12

3.9.
Criterio de 2.1.,22,23,2.4,25, 3.1,3.2,3.3,34, 35, 41 42 43
evaluacién 2.6,2.7. 3.6,3.7,3.8,39 e
5.1,5.2

3.9.




10.2. COMPETENCIAS ESPECIFICAS POR CONTENIDOS DIBUJO TECNICO II:

Temporalizaciéon

12 evaluacion

22 evaluacion

32 evaluacion

Competencia

Competencia 1
Competencia 2

Competencia 3

Competencia 3

Competencia 1
Competencia 3
Competencia 4

Competencia 5

Criterio de
evaluacioén

1.2.

21.,22,23,24,2.5,
2.6, 2.7.

3.1, 3.2. 3.7.

3.2,3.3,35,3.7.

11,12
3.4,3.6,3.7
41,4.2.

5.1.

11. RECURSOS DIDACTICOS
11.1. RECURSOS APORTADOS POR EL CENTRO.

Las materias se impartiran en el Aula de Dibujo o en el aula de referencia.

Para las explicaciones, el profesor utilizara diversos recursos aportados por el

centro: pizarra digital y convencional, ordenador, proyecto digital de Casals, Aula Virtual

de Educamadrid y otros recursos TIC y fisicos que faciliten el aprendizaje del alumno.

11.2. RECURSOS APORTADOS POR EL ALUMNO

En los dos niveles se utilizaran los libros de texto Dibujo Técnico, de la Editorial

Casals. Dibujo Técnico | y Il respectivamente.

El alumno tendra que disponer de material de dibujo técnico para desarrollar

sus actividades.

12. ATENCION A LA DIVERSIDAD.

Se utilizardn apoyos visulaes, gréaficos, videos, ejemplos.... para facilitar la

comprension del alumnado.




Se realizara un seguimiento y apoyo al alumnado resolviendo sus dificultades

para la practica de las tareas.

Por otra parte, para aquellos alumnos que lo necesiten, se disefiaran

actividades de refuerzo mediente las cuales se espera alcancen el nivel adecuado.

Para los alumnos que finalicen las actividades antes de la fecha de entrega se

facilitaran tareas de ampliacién.

Se fomentard la autoevaluacion del alumno para facilitar al alumno la

comprension del proceso de aprendizaje.

Se trabaja la autonomia y toma de decisiones del alumno en la resolucion de

los ejercicios.

Se realizaran las adaptaciones de acuerdo con las decisiones del claustro a

todos los alumnos que lo requieran.

13. PLAN DE FOMENTO DE LA LECTURA
El Plan de Fomento de la Lectura parte de la conviccién de que la lectura es
una herramienta fundamental para el desarrollo del alumno.
Desde la materia de Dibujo técnico se fomentara, con caracter general, la
lectura, la escritura y la expresion oral del alumno, generacion de debates, lluvia de
ideas....

Al tratarse de una materia con una parte practica muy importante, se trabajara

el_razonamiento de la resolucion de los ejercicios y serd una parte evaluable de la practica

que el alumno sea capaz de analizar, razonar y explicar los procedimientos elegidos

graficamente para la resolucion del reto planteado. Esto exigira la lectura de las
explicaciones del libro, de la toma de apuntes.... para establecer la vinculacion entre la

teoria y la practica, la relacion entre diferentes temas, etc.



14. ACTIVIDADES DE RECUPERACION DE MATERIAS PENDIENTES

No hay alumnos con la materia pendiente.

15. ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES Y COMPLEMENTARIAS

Las actividades extraescolares que se podrian contemplar en esta asignatura
consistirian en actividades destinadas a enriquecer el proceso de aprendizaje del alumno.
Las actividades podrian conllevar la utilizacién de algiin medio de transporte colectivo,

transporte publico o tipo autocar que seria previamente contratado.

Estas actividades podrian consistir en:
- Salidas fuera del centro con la intencién de realizar algun tipo de actividad relacionada
con los contenidos de la asignatura (por ejemplo, salida a zona campestre para realizar
dibujo del natural, o salida a zona urbana para realizar ejercicios sobre perspectiva conica
intuitiva o artistica).
- Visitas a exposiciones o museos de la Comunidad de Madrid (tanto de Alcala de
Henares como de otras poblaciones) con el objetivo de completar la comprension de
diversos contenidos relacionados con la materia.
- Visitas a otro tipo de eventos como proyecciones de cine, 0 representaciones teatrales
gue por alguna razén pudiesen entrar en contacto con los contenidos impartidos en la
asignatura.
- Asistencia a talleres o workshops fuera del centro que estuviesen relacionados con
contenidos de la asignatura.
- Salidas fuera del centro para realizar algun recorrido urbano en la Comunidad de Madrid
(tanto de Alcala de Henares como de otras poblaciones) (p. ejemplo tour recorriendo la
arquitectura de la ciudad, pinturas urbanas, esculturas urbanas....) con el objetivo de
complementar el proceso de aprendizaje el alumno.
- Visitas a Escuelas de Arte, imprentas, instalaciones artisticas... con el objetivo de

ampliar la vision de aplicacion de la materia en el alumno.

16. NORMAS A SEGUIR EN CASO DE PLAGIO O COPIA Y FALTAS A EXAMENES
En este apartado se establecen las normas que seran las mismas para todas

las materias del Departamento de Dibujo.



- En el caso de que el alumno presente producciones: laminas, actividades, producciones
artisticas, trabajos, lecturas... en las que exista evidencia de copia (de otros alumnos, de
Internet...) tendrén una calificacion de 0. El alumno podra volver a presentar el trabajo en

el plazo indicado pro el profesor.

- En el caso de que haya evidencia de copia o0 de intento de copia en una prueba objetiva
por cualquier medio fisico, dispositivo de grabacion, reproduccion, conexion alambrica o
inalambrica... que le permita acceder a informacion, se anulara la parte realizada de la
prueba hasta ese momento pudiendo el alumno continuar la prueba realizando el resto

gue sera lo Unico calificable en la misma.

- En caso de que un alumno falte a un examen en la fecha convocada por el profesor
correspondiente, se aplicara lo siguiente:
- Si la ausencia no esta justificada, el alumno no tendra derecho a la repeticion
del examen y tendra un O como nota de la prueba.
- Si la ausencia es justificada, el alumno podré realizar el examen en la fecha
gue le indique el profesor.
- En el caso de faltas no justificadas reiteradas en examenes, se comunicara a

jefatura de estudios.

- En caso de que un alumno entregue con retraso una produccion, se aplicara lo siguiente:
- Si el retraso esté justificado, el alumno podra entregar la ldmina en la fecha
acordada con el profesor.

- Si el retraso no esté justificado, la produccién sera puntuada con un punto de
penalizacion. La produccion en todo caso debera ser entregada una semana

antes de la finalizacion de la evaluacion para ser considerada en la misma.

17. SEGUIMIENTO DE LA PROGRAMACION
Se realizara un seguimiento de la programacion didactica. Se podran realizar
modificaciones de la misma a lo largo del curso si fuera necesario y se registrara en acta

de departamento.



Para realizar dicho seguimiento se utilizara la siguiente tabla:

SEGUIMIENTO MENSUAL/EVALUACION DE LA PROGRAMACION

Instrucciones para cumplimentar el documento:

a) Rellene exclusivamente los espacios en blanco sin modificar las tablas ni el tipo y el tamafo de letra.

b) Cada tabla puede recoger informacién de un Unico grupo o de un grupo materia (destriples) (indicar los grupos implicados, por ejemplo
2° ABC. Indiquelo en la casilla correspondiente.

C) Indique las unidades que estaban programadas, las que se han impartido y una relacién de estas.

d) Instrumentos de Evaluacion: Indique el nimero o periodicidad (diario, semanal, mensual...) de los que se hayan realizado.

E) Analisis: Indique con una X las principales causas que a su juicio han influido en los resultados del curso/grupo.

f) Realice las observaciones y propuestas de mejora que estime oportunas.

g) El documento se puede guardar las veces que sean necesarias hasta su finalizacion.

h) Una vez terminado, se entregara una copia (impresa o por e-mail) al Jefe de Departamento.

Fechas orientativas de realizacion (semana en que se hace) DEPARTAMENTO

12 7 de noviembre / 22 5 de diciembre/ 3% 6 de febrero/ 4? 6 de marzo/ 5% 3 abril / 6* 15 de mayo
MES/ EVALUACION:

PROFESOR/A: ||

CURSO/GRUPO: ASIGNATURA: I Alumnos evaluados % Aprobados
| —————————————'
N° UNIDADES INSTRUMENTO contl:oles el c0|‘1t.rol de exposicione BT CroTErs
PROGRAMADA s (escritos) actividades s orales
S EVALUACION
| —————————————'
clima e . nivel
negativo en el habétec;i(:;::::dlo es?aa‘sr:ilai\::da deficiente del absentismo Otros
N° UNIDADES ANALISIS: aula alumnado
IMPARTIDAS
Na
ALUMNOS/AS SE HA SE LES HA
CON CONTACTADO OFRECIDO UN
PRONOSTICO CON LAS APOYO EN LA
BEGATIVO EN FAMILIAS EVALUACION
EVALUACION
UNIDAD: OBSERVACIONES PROPUESTAS DE MEJORA
UNIDAD:
UNIDAD:
UNIDAD:
UNIDAD:
UNIDAD:
UNIDAD:




18. EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

Al final de cada evaluacion se realizara una evaluacion de la practica docente.

Se facilitara a los alumnos el siguiente cuestionario:

La calidad de convivencia en clase es buena

El ambiente en clase es adecuado
Las explicaciones han sido claras y ordenadas

Las actividades realizadas han sido motivadoras

Se han resuelto las dudas en clase
El grado de aprendizaje ha sido satisfactorio
Los criterios de calificacion han estado claros

Los contenidos han sido adecuados

He adquirido nuevos conocimientos

Los materiales con los que se ha trabajado han sido
adecuados
1- totalmente en desacuerdo- 2 - en desacuerdo - 3- un poco de acuerdo-

4- bastante de acuerdo - 5- totalmente de acuerdo

19. PARTICIPACION EN PROYECTOS DE CENTRO

Se fomentara la interdisciplinariedad y la participacion en proyectos del centro.
Por ejemplo, se colaborara con proyectos de Robdética, desde la orientacién

para la elaboracion de planos de proyecto.



