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1. INTRODUCCION

La formacion artistica posibilita ir mas alla de la transferencia mecéanica de
conocimientos mediante una actitud critica y abriendo posibilidades transformadoras de la
persona y la sociedad. La educacién plastica contribuye al desarrollo integral y arménico
de la persona, y responde a la necesidad de relacionarnos con los demas con un lenguaje
universal. Posibilita la descodificacion de imagenes y ejercer una vision critica. Esta
formacion cobra mayor importancia hoy en dia porque la cultura de hoy esta marcada por
la imagen, que ha cobrado una importancia sin precedentes, por eso las artes plasticas
desempefian un papel primordial en el marco social, econémico y comunicativo.

En la materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual, que se impartird en
los dos primeros cursos de la Educacion Secundaria Obligatoria, se plantearan
actividades que requieran una accion continua, reflexion y actitud abierta, creando
diferentes planteamientos a los retos planteados.

Los contenidos de los dos cursos se ordenan en torno a cuatro bloques de
contenido, sin que ello implique la necesidad de una secuencia para impartir los mismos,
ya que pueden impartirse de forma integrada a través de actividades que faciliten el
trabajo de varios contenidos de diferentes bloques de forma simultdnea. En el primer
bloque de contenidos — Patrimonio artistico y cultural. Aplicacion estética y analisis — se
aborda una aproximacién a los géneros artisticos a lo largo de la historia; en el segundo
bloque — Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion gréfica —
incluye un analisis de los diferentes elementos que configuran el lenguaje visual para
facilitar al alumno el manejo de los mismos en sus propias creaciones facilitando la
intencionalidad comunicativa; el tercer bloque — expresion artistica y grafico-plastica:
técnicas y procedimientos — recoge, entre otras cuestiones, la introduccién a la geometria
plana y los trazados geométricos basicos, asi como la aplicacion de técnicas secas y
hamedas y el cuarto bloque — Imagen y comunicacion visual y audiovisual — incluye los
contenidos relacionados con el lenguaje y la comunicacion visual utilizados tanto en la

imagen fija como en la imagen en movimiento.

2. MARCO LEGISLATIVO
Los contenidos de esta programacion se ajustan a lo estipulado en el Real
Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las




ensefianzas minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria y en el Decreto 65/2022, de

20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establecen para la Comunidad de
Madrid la ordenacion y el curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria.
La carga lectiva de Educacion plastica visual y audiovisual es de dos horas

semanales tanto en el primer curso como en el segundo.

3. OBJETIVOS DE ETAPA
Segun Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, se definen los objetivos en el
Articulo 2. como los “logros que se espera que el alumnado haya alcanzado al finalizar la
etapa y cuya consecucion esta vinculada a la adquisicion de las competencias clave”.
Ajustdndonos a los Objetivos de la Educacién Secundaria Obligatoria de
conformidad con el articulo 7 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, asi como en del
Decreto 65/2022 SECCION 22 Curriculo en su Articulo 13, se establecen los siguientes

Objetivos de Etapa:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las
personas y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando los derechos humanos como
valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania

democréatica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo
como condicidon necesaria para una realizacién eficaz de las tareas del aprendizaje y

como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre hombres y

mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con las demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de

cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.



e) Desarrollar destrezas béasicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas

basicas y avanzar en una reflexién ética sobre su funcionamiento y utilizacién.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas

en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar,

tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana
y, si la hubiere, en la lengua cooficial de la comunidad autbnoma, textos y mensajes

complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de

las demas personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion
fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y
valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente
los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el
respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente,

contribuyendo a su conservacion y mejora.

[) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones

artisticas,  utilizando  diversos medios de expresion y  representacion.



4. COMPETENCIAS CLAVE

Las competencias clave se definen en el Real Decreto 217/2022, de 29 de
marzo, en el Articulo 2 como los “desempefios que se consideran imprescindibles para
que el alumnado pueda progresar con garantias de éxito en su itinerario formativo y
afrontar los principales retos y desafios globales y locales. Las competencias clave
aparecen recogidas en el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica
y son la adaptacién al sistema educativo espafiol de las competencias clave establecidas
en la Recomendacion del Consejo de la Union Europea de 22 de mayo de 2018 relativa a
las competencias clave para el aprendizaje permanente”.

Estas competencias clave se encuentran definidas en el Decreto 65/2022 en su
Articulo 14, de conformidad con lo dispuesto en el articulo 11.1 del Real Decreto

217/2022, de 29 de marzo, se especifican a continuacion:

a) Competencia en comunicacion lingtistica. (CCL)

b) Competencia plurilingte. (CP)

c) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
(STEM)

d) Competencia digital. (CD)

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender. (CPSAA)

f) Competencia ciudadana. (CC)

g) Competencia emprendedora. (CE)

h) Competencia en conciencia y expresion culturales. (CCEC)

5. COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y DESCRIPTORES DEL PERFIL DE SALIDA
Las competencias en Educacion Plastica Visual y Audiovisual son 8, se
describen a continuacion, y se concretan con los descriptores recogidos en el anexo | del

Real Decreto 217/2022 de la siguiente manera:

1. Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas
manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano,
mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender cémo

se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona y de la



sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccién y conservacion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el
anexo | del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL1, CPSAA3, CC1, CC2, CCEC1.

2. Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas
con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y
artistico, justificando sus opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencién
hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el didlogo

intercultural, asi como para superar estereotipos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el
anexo | del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL1, CPSAAl, CPSAA3, CC1,
CC3, CCEC1, CCECa3.

3. Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y
desarrollando la capacidad de observacién e interiorizacién de la experiencia y del disfrute

estético, para construir la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el
anexo | del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC1,
CC3, CCEC2.

4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones
culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el
producto final, su recepcion y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que

ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el
anexo | del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CC3,
CCEC2.

5. Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion,



seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de la
intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y los sentimientos
propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la reflexion

critica y la autoconfianza.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el
anexo | del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL2, CPSAAL, CPSAA3, CPSAA4,
CC3, CCEC3, CCECA4.

6. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus
singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad personal,
cultural y social.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el
anexo | del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL2, CD1, CPSAA3, CC1, CCEC3.

7. Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos,
incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias,

para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacion de un proyecto artistico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el
anexo | del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL2, CCL3, STEM3, CD1, CD5,
CC1, CC3, CCECA.

8. Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la
intencibn y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas

oportunidades de desarrollo personal.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el
anexo | del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL1, STEM3, CD3, CPSAAS,
CPSAA5, CE3, CCECA4.



6. CRITERIOS DE EVALUACION
Los criterios de evaluacion para cada competencia especifica son, en cada

curso, los siguientes:

6.1. CRITERIOS DE EVALUACION 1° ESO.

Competencia especifica 1.

1.1. Buscar informacién para reconocer los factores historicos y sociales que rodean a las
producciones plasticas mas relevantes, del Paleolitico al Renacimiento.

1.2. Describir la funcién y finalidad de diferentes obras de arte, del Paleolitico al
Renacimiento, con interés y respeto.

1.3. Reproducir de forma guiada alguna obra de arte o de disefio introduciendo
modificaciones que persigan modificar su funcién.

1.4. Valorar la importancia de la conservaciéon del patrimonio cultural y artistico, a través

del conocimiento y el analisis guiado de obras de arte, del Paleolitico al Renacimiento.

Competencia especifica 2.

1.1. Describir, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y
las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada estética hacia el mundo y
respetando la diversidad de las expresiones culturales.

1.2. Explicar de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el
imaginario y la produccion.

1.3. Realizar de forma guiada composiciones basicas aplicando de forma gradual los
elementos configuradores de la imagen: punto, linea, plano, textura y color.

1.4. Conocer las técnicas basicas para la creacion de bocetos que permitan expresar
ideas sencillas.

1.5. Identificar y analizar los diferentes niveles de iconicidad de la imagen grafica

elaborando dibujos esquematicos, analiticos y miméticos.

Competencia especifica 3.
3.1. Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos
tipos y épocas, analizandolas con curiosidad y respeto, e incorporandolas a su cultura

personal y su imaginario propio.



3.2. Conocer las principales técnicas grafico-plasticas secas, hUumedas y mixtas y aplicar
técnicas basicas en la realizacion de composiciones de diferente indole, evitando la

representacion de estereotipos.

Competencia especifica 4.

4.1. Observar y analizar de forma guiada los rasgos particulares de diversas técnicas y
lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos, buscando y analizando la
informacion con interés y eficacia.

4.2. Identificar los elementos configuradores de la imagen.

4.3. Diferenciar las distintas técnicas empleadas en la elaboracién de distintas obras
plasticas.

4.4. Experimentar con las diferentes técnicas analizando los resultados obtenidos en
funcion de la intencionalidad perseguida.

4.5. Establecer conexiones entre diferentes tipos de lenguajes plasticos, visuales y
audiovisuales (fotografia, comic, cine, publicidad, etc.), a través de un analisis guiado de
las soluciones aportadas en cada caso.

4.6. Componer un banco de imagenes seleccionando entre diferentes tipos de lenguajes
plasticos, visuales y audiovisuales.

4.7. Describir una imagen distinguiendo los aspectos denotativos y connotativos de la
misma.

4.8. Disefiar elementos visuales propios de un cémic, anuncio, objeto, cartel, produccion

audiovisual y composicion artistica.

Competencia especifica 5.

5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y
audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas herramientas, técnicas y
soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexion critica.

5.2. Expresar sentimientos realizando composiciones que transmitan emociones basicas.
5.3. Aplicar métodos creativos para la elaboracion de disefio grafico, de producto, moda y

sus multiples aplicaciones.

Competencia especifica 6.



6.1. Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del analisis de los
aspectos formales y de los factores sociales que determinan diversas producciones
culturales y artisticas actuales.

6.2. Diferenciar los aspectos formales de las producciones visuales y audiovisuales.

Competencia especifica 7.

7.1. Realizar un proyecto artistico con creatividad y de forma consciente, ajustandose al
objetivo propuesto, experimentando con distintas técnicas visuales o audiovisuales en la
generacion de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes,

materiales, soportes y herramientas.

Competencia especifica 8.

8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones
artisticas, argumentando de forma individual o colectiva sus conclusiones acerca de las
oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su
importancia en la sociedad. 8.2. Desarrollar proyectos de forma guiada con una intencion
comunicativa, aproximandose a las distintas funciones y recursos que tiene el lenguaje

visual y audiovisual.

6.2. CRITERIOS DE EVALUACION 2° ESO

Competencia especifica 1.

1.1. Reconocer los factores historicos y sociales que rodean a las producciones plasticas,
visuales y

audiovisuales mas relevantes, asi como su funcion vy finalidad, desde la Edad Moderna
hasta la actualidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de
valores y convicciones, con interés y respeto.

1.2. Identificar las principales caracteristicas de las diferentes manifestaciones artisticas y
culturales, desde la Edad Moderna a la actualidad.

1.3. Reproducir alguna obra de arte o del disefio modificando su funcion de forma

intencionada.

Competencia especifica 2.



2.1. Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las
de sus iguales, desarrollando con interés una mirada estética hacia el mundo y
respetando la diversidad de las expresiones culturales.

2.2. Experimentar con el valor expresivo de los elementos configuradores de la imagen.
2.3. Realizar composiciones basicas aplicando con intencionalidad los elementos
configuradores de la imagen: punto, linea, plano, textura y color.

2.4. Realizar bocetos plasmando ideas y emociones.

2.5. Emplear los diferentes niveles de iconicidad de la imagen gréafica elaborando dibujos

esquematicos, analiticos y miméticos.

Competencia especifica 3.

3.1. Analizar diferentes formas de expresion plastica y ampliar su cultura artistica y visual.

3.2. Realizar composiciones de diferente indole.

3.3. Aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas grafico-plasticas secas, hiumedas
y mixtas.

3.4. Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas y
vertientes, compartiendo con respeto sus impresiones y emociones y expresando la

opinion personal de forma abierta.

Competencia especifica 4.

4.1. Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguaje artisticos, asi como
sus distintos procesos y resultados en funcion de los contextos sociales, histéricos,
geograficos y tecnoldgicos, buscando y analizando la informacidn con interés y eficacia.
4.2. Analizar para aplicar de forma intencionada en sus propias creaciones los elementos
configuradores de la imagen.

4.3. Seleccionar entre las diferentes técnicas conocidas aquella que se ajuste mejor a la
intencionalidad perseguida y utilizarla de forma adecuada.

4.4. Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes
producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e

incorporandolas creativamente en las producciones propias.

Competencia especifica 5.



5.1. Realizar a través de la experimentacion composiciones que transmitan ideas,
sentimientos o provoquen emociones de forma intencionada.

5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o colectivas,
justificando el proceso creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando
racionalidad, empatia y sensibilidad, y seleccionando las técnicas y soportes adecuados
al proposito.

5.3. Disefiar un cdémic, anuncio, objeto, cartel, produccién audiovisual y composicion

artistica.

Competencia especifica 6.

6.1. Identificar y explicar oralmente, por escrito y graficamente, el esquema compositivo
basico de obras de arte y obras propias, atendiendo a los conceptos de equilibrio,
proporcién y ritmo.

6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracion

de producciones propias, mostrando una vision personal.

Competencia especifica 7.
7.1. Elaborar producciones artisticas ajustadas al objetivo propuesto, utilizando las
posibilidades expresivas de los elementos formales basicos en las artes visuales y

audiovisuales, esforzandose en superarse y demostrando un criterio propio.

Competencia especifica 8.

8.1. Exponer de forma individual o colectiva conclusiones acerca de las oportunidades
mediaticas o econémicas de los diferentes usos y funciones de las producciones y
manifestaciones artisticas en el entorno cotidiano.

8.2. Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con una intencion previa, de
forma individual o colectiva, organizando y desarrollando las diferentes etapas en la
realizacion de proyectos y considerando las caracteristicas del publico destinatario.

8.3. Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de producciones y
manifestaciones artisticas, realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los
errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para mejorarlas, y

valorando las oportunidades personal que ofrecen.



7. CONTENIDOS

Los contenidos en cada curso son los siguientes:

7.1. CONTENIDOS 1°ESO.

A. Patrimonio artistico y cultural. Apreciacidn estética y analisis.

— Los géneros artisticos a lo largo de la historia del arte: del paleolitico al renacimiento.

— Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes a lo largo de la historia, del
paleolitico al renacimiento: andlisis de sus aspectos formales y de su relacion con el
contexto historico.

— Las formas geométricas en el arte y en el entorno.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.
— Elementos béasicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano.

» Posibilidades expresivas y comunicativas.

* El entorno comunicativo: iconicidad y abstraccién.

* Analisis de las imagenes: denotacion y connotacion.

» Lectura objetiva y subjetiva de una imagen.
— Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.
— La percepcion visual. Introduccion a los principios perceptivos, elementos y factores.
— Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la organizacion de formas en el
plano.
— Construccion estructuras modulares y aplicaciones al arte y el disefio.

— El color: mezcla aditiva y sustractiva, colores complementarios.

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.

— Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas Yy
hamedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.

— El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y
asociar.

— Factores y etapas del proceso creativo. Realizacion de bocetos.

— Utiles para el dibujo técnico: empleo de la escuadra y cartabon, representacion de

angulos con el juego de escuadras.



— Introduccién a la geometria plana y trazados geométricos basicos:

» Operaciones con segmentos: trazar un segmento igual a otro, suma y
resta de segmentos.

* Trazado de perpendiculares y paralelas con escuadra y cartabon y con
compas.

+ Angulos: Clasificacion, operaciones con angulos. Suma, resta, divisiones.

* Proporcionalidad: division de un segmento mediante el Teorema de
Thales.

* Lugares geométricos definicibn y trazados mediatriz, bisectriz,
circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos paralelos.

* Resolucioén de trazados con rectas y curvas.

* Los triangulos: clasificacion y trazados: el baricentro, el incentro o el
circuncentro.

* Los cuadrilateros: clasificacion, trazados.

* Los Poligonos: tipos de poligonos, concepto de poligono regular.

Construccion dado radio.

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.

— El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y
estética. — Imagenes visuales y audiovisuales: identificacién de los principales elementos
expresivos.

— Imagen fija: origen y evolucion. Introduccion a las diferentes caracteristicas del comic y

la fotografia.

7.2. CONTENIDOS 2°ESO.

A. Patrimonio artistico y cultural.

— Los géneros artisticos.

— Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y
las pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su relacién con el contexto
histérico.

— Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitectonico.



B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.

— El lenguaje visual como forma de comunicacion.

— Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades
expresivas y comunicativas.

— Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.

— La percepcion visual. Introduccion a los principios perceptivos, elementos y factores.

— La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la organizacion

de formas en el plano y en el espacio.

C. Expresiodn artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.

— El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y
asociar.

— Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas, realizacion de
bocetos.

— Introduccién a la geometria plana y trazados geométricos basicos.

— Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y
huimedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.

— Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso en el arte y

Sus caracteristicas expresivas.

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.

— El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y
estética. Contextos y funciones.

— Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.

— Imagen fija y en movimiento, origen y evolucion. Introduccién a las diferentes
caracteristicas del comic, la fotografia, el cine, la animacién y los formatos digitales.

— Técnicas basicas para la realizacion de producciones audiovisuales sencillas, de forma

individual o en grupo. Experimentacion en entornos virtuales de aprendizaje.

8. METODOLOGIA
En los dos cursos de la materia las clases van a ser eminentemente practicas,

el alumno desarrollara la mayor parte de las tareas en el aula. En ellas se va a utilizar una



metodologia activa, participativa y que se aproxime a la realidad del alumno favoreciendo

la reflexion y la actitud critica:

- Se van a plantear situaciones de aprendizaje donde los alumnos pongan en juego
diferentes habilidades de pensamiento utilizando mecanismos diversos de recepcion de la
informacion que facilitan trascender de aprendizajes académicos a otros de mayor

impacto se su vida personal, familiar o social a través de situaciones o retos proximos a

su realidad y entorno en el que se desarrollan.

- Se fomentara la creatividad del alumno ante los retos planteados.

- Se podré en practica lo aprendido en todas las tareas planteadas dandole un sentido a
cada tema desde un punto de vista funcional y de aplicacion, justificando asi la necesidad

de aprender unos conocimientos que luego se van a aplicar, dejando abierta la posibilidad
de que el alumnado aporte su creatividad formando parte del proceso de aprendizaje de
una manera activa con la toma de decisiones. De esta manera, se crearan situaciones
que generen un aprendizaje mas alla de lo exclusivamente académico, generando

aprendizajes emocionantes y de transformacion, buscando un sentido funcional y de
aplicacion.

- Se fomentara la metodologia centrada en la actividad y participacién del alumnado

estimulando la reflexién y el pensamiento critico.

- El las actividades en grupo el alumnado participara activamente en su proceso de
aprendizaje desde la cooperacion, utilizando estrategias de consenso, negociacion,

mediacién, empatia... con responsabilidad compartida y ayuda mutua con el resto del

grupo.

- Se fomentara la capacidad de analisis, planificacién, organizacién, gestion y toma de

decisiones del alumno.

- Se fomentaré la autoevaluacién del alumno y la coevaluacion.



9. CRITERIOS DE CALIFICACION

Estos criterios de calificacion podrian sufrir variaciones por las necesidades

académicas y pedagodgicas que aparezcan en las materias. En caso de ser modificados,

se recogeran las modificaciones en acta de departamento y se daran conocer al

alumnado implicado en el cambio.

Se utilizaran instrumentos de evaluacion muy variados como laminas de dibujo,

producciones artisticas de distinta naturaleza, trabajos, exposiciones.....

A continuacién se detallan por niveles:

9.1. CRITERIOS DE CALIFICACION 1°ESO.

El valor de cada uno de los instrumentos de evaluacién para el nivel de 1° ESO

sera el siguiente:

Dentro de cada una de las tres evaluaciones:

Producciones de los alumnos: 100% de la nota de la asignatura: podran ser

laminas, actividades, producciones  artisticas, trabajos, comentarios,

exposiciones...

Las producciones no entregadas tendran calificacion de 0. En el caso de no
entregar_alguna produccion _en el plazo fijado por el profesor y de no existir

justificacion para este hecho, la nota de la misma se vera reducida en un punto. La
tarea en todo caso debera ser entregada una semana antes de la finalizacién de la

evaluacion para ser considerada en la misma.

En el caso de que el alumno copie de manera evidente en una produccion se

aplicara lo descrito en el apartado 17.

Todos los alumnos que quieran mejorar los resultados de alguna produccién
tendran la oportunidad de hacerlo repitiéndola y entregandola en el plazo fijado por
el profesor siempre dentro de la evaluacién en curso. No se tendran en cuenta

producciones de evaluaciones anteriores.



Se considera suspenso la nota inferior a 5. En el caso de que la media del
trimestre sea inferior a 5 el alumno tendra que recuperar la evaluacion. La recuperacion
consistira en entregar en el plazo fijado por el profesor las producciones que estan
suspensas en la evaluacion. La nota final de recuperacion sera la media de todas las
producciones del trimestre: las nuevas entregas de la recuperacién y las que estaban

aprobadas en el trimestre.

La nota final del curso sera la media de las tres evaluaciones, en el caso de

haber recuperado alguna evaluacion, se tendra en cuenta el valor de la recuperacion para

realizar la media de las evaluaciones.

Si la nota media de las tres evaluaciones es inferior a 5 el alumno podra
recuperar las evaluaciones suspensas con la entrega de las producciones no entregadas
0 suspensas en esas evaluaciones en el plazo fijado por el profesor. La nota de la
recuperacién de las evaluaciones suspensas tendra en cuenta tanto las producciones

aprobadas como las nuevas entregadas en la recuperacion.
9.2. CRITERIOS DE CALIFICACION 2°ESO.

El valor de cada uno de los instrumentos de evaluacién para el nivel de 2° ESO
sera el siguiente:

Dentro de cada una de las tres evaluaciones:

* Pruebas objetivas escritas y/u orales: 20% de la nota de la asignatura.

Las pruebas objetivas podran ser de distinto tipo: tipo test, desarrollo... y podran
tener caracter tedrico, practico o mixto (teérico-practico). Las pruebas podran ser
escritas y/u orales.
El profesor determinara el formato de la prueba objetiva asi como sus contenidos.

* Producciones de los alumnos: 80% de la nota de la asignatura: podran ser

laminas, actividades, producciones artisticas, trabajos, comentarios,

exposiciones...



Las producciones no entregadas tendran calificacion de 0. En el caso de no

entregar_alguna producciéon _en el plazo fijado por el profesor v de no existir

justificacidn para este hecho, la nota de la misma se vera reducida en un punto. La

produccion en todo caso deberéa ser entregada una semana antes de la finalizacion

de la evaluacioén para ser considerada en la misma.

En el caso de evidencia de copia en alguna produccién o en alguna prueba

objetiva, se aplicaré lo descrito en el apartado 17.

Todos los alumnos que quieran mejorar los resultados de alguna produccion
tendran la oportunidad de hacerlo repitiéndola y entregandola en el plazo fijado por
el profesor siempre dentro de la evaluacion en curso. No se tendran en cuenta

tareas de evaluaciones anteriores.

Se considera suspenso la nota inferior a 5. En el caso de que la media del

trimestre sea inferior a 5 el alumno tendra que recuperar la evaluacion. La recuperacién

consistird en recuperar la parte o las partes no superadas de la evaluacion:

prueba objetiva de recuperacion oral o escrita para los alumnos que tengan la nota

media de las pruebas objetivas inferior a 5 en la evaluacion a la que se le dara un
valor del 20% de la nota de recuperacion.

entregar en el plazo fijado por el profesor las producciones que estan suspensas o

en la evaluacion cuando la media de las producciones sea inferior a 5. La nota

final de recuperacion de las producciones sera la media de todas las producciones
del trimestre: las nuevas entregas de la recuperacion y las producciones que
estaban aprobadas en el trimestre. A las producciones se le dara un valor del 80%

de la nota de recuperacion.

En el caso de que un alumno tenga aprobada un parte de la evaluaciéon, se
considerara esa nota para calcular la nota de la recuperacion en los mismos

porcentajes: 20% pruebas objetivas, 80% producciones.



La nota final del curso sera la media de las tres evaluaciones, en el caso de

haber recuperado alguna evaluacion, se tendra en cuenta el valor de la recuperacion para
realizar la media de las evaluaciones.
Si la nota media de las tres evaluaciones es inferior a 5 el alumno podra

presentarse a una prueba objetiva de caracter tedrico/practico. Esta nota sera el 100% de

la calificacion final del curso.

A la hora de calificar cada uno de los instrumentos de evaluacion, las faltas de
ortografia del vocabulario especifico podrian penalizar la nota. Se podra restar 0,01
puntos por falta cometida hasta 1 punto. Si la misma falta se repite, sélo se considerara

una vez.

9.3. REDONDEO DE CALIFICACIONES
El sistema de calificacion es numérico y debe expresarse en numeros enteros.
En el caso de que sea necesario aplicar un redondeo a la calificacion del alumno, se

aplicara lo siguiente:

« En la calificacion de cada evaluacidén y recuperaciones: se realizard un

redondeo a la baja, reduciendo el valor del nimero al nimero inferior. No obstante,
para obtener la nota final del curso, se utilizara la nota de la evaluacion
considerando sus decimales y no la nota redondeada (que ser& la que aparezca en
el boletin).

P. ej. La media del alumno es de 6,9 en el trimestre, la nota del boletin de ese
trimestre sera 6 pero la calificacion a tener en cuenta para la media del curso sera

6,9.

+ En la calificacidn final del curso: se realizard un redondeo al nimero entero mas

cercano, en el caso de 5 décimas, se redondeara al nimero mayor mas cercano.

P. ej. La media del curso del alumno alumno es de 6,50, la nota del curso en el
boletin sera de 7. Si la media del curso del alumno es de 6,49, la nota del curso del

boletin sera 6.



9.4. AUSENCIAS NO JUSTIFICADAS
En el caso de que un alumno falte a clase de forma injustificada se aplicara lo

especificado en el Plan de Convivencia del centro.

9.5. MENCIONES HONORIFICAS
En el caso de optar diferentes alumnos a la/s mencion/es honorifica/s en la
materia, se tendra en cuenta la nota final del curso sin redondeos para establecer el orden

de prioridad, de mayor a menor nota.

10. TEMPORALIZACION DE CONTENIDOS

10.1. TEMPORALIZACION DE CONTENIDOS 1° ESO
Los contenidos en 1° ESO se desarrollan a lo largo del curso en 9 unidades

didacticas en las tres evaluaciones:

PRIMERA EVALUACION:
UD. 1. A WORLD OF IMAGES
UD. 2. VISUAL LANGUAGE
UD. 3. AN ORGANIZED WORLD

SEGUNDA EVALUACION:
UD. 4. TO SCALE
UD. 5. VISUAL ARTS
UD. 6. CREATING MESSAGES

TERCERA EVALUACION:
UD. 7. SPACE, LIGHT AND VOLUME
UD. 8. CAPTURING A MOMENT
UD. 9. ILLUSTRATING STORIES

Los contenidos se distribuyen de la siguiente manera a lo largo de las unidades

didacticas:



A. Patrimonio artistico y cultural. Apreciacidn estética y analisis.

Al. Los géneros artisticos a lo largo de la historia del arte: del paleolitico al renacimiento.
uD.2.7.

A.2. Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes a lo largo de la historia, del
paleolitico al renacimiento: analisis de sus aspectos formales y de su relacién con el
contexto historico. UD.7.

A.3. Las formas geomeétricas en el arte y en el entorno. UD. 3.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.
B.1. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. UD. 2.
e Posibilidades expresivas y comunicativas. UD.2.
e El entorno comunicativo: iconicidad y abstraccién. UD.2.6.
e Analisis de las imagenes: denotacion y connotacion. UD.1.
e |ectura objetiva y subjetiva de una imagen. UD.1.
B.2. Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.
uD.2.
B.3. La percepcion visual. Introduccién a los principios perceptivos, elementos y factores.
UD.1.
B.4. Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la organizacion de formas en
el plano. UD.4.6.
B.5. Construccion estructuras modulares y aplicaciones al arte y el disefio. UD.3.
B.6. El color: mezcla aditiva y sustractiva, colores complementarios. UD.2.

C. Expresidn artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.

C.1. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas
y humedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas. UD.7. (también en otras
unidades)

C.2. El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar
y asociar. UD.3.

C.3. Factores y etapas del proceso creativo. Realizacion de bocetos. UD.5.

C.4. Utiles para el dibujo técnico: empleo de la escuadra y cartabdn, representacion de

angulos con el juego de escuadras. UD.3.



C.5. Introduccion a la geometria plana y trazados geométricos basicos:

Operaciones con segmentos: trazar un segmento igual a otro, suma y resta de
segmentos. UD.3.

Trazado de perpendiculares y paralelas con escuadra y cartabdon y con compas.
uUD.3.

Angulos: Clasificacion, operaciones con angulos. Suma, resta, divisiones. UD.3.
Proporcionalidad: divisién de un segmento mediante el Teorema de Thales. UD.4.
Lugares geométricos definicion y trazados mediatriz, bisectriz, circunferencia,
esfera, rectas paralelas, planos paralelos.UD.3.

Resolucion de trazados con rectas y curvas. UD.3.

Los tridngulos: clasificacion y trazados: el baricentro, el incentro o el circuncentro.
uUD.3.

Los cuadrilateros: clasificacion, trazados. UD. 3.

Los Poligonos: tipos de poligonos, concepto de poligono regular. Construccion
dado radio. UD.3.

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.

D.1. El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa,

expresiva y estética. UD.1.

D.2. Imagenes visuales y audiovisuales: identificacion de los principales elementos

expresivos. UD. 9.

D.3. Imagen fija: origen y evolucion. Introduccion a las diferentes caracteristicas del comic

y la fotografia. UD.8. 9.

10.2. TEMPORALIZACION DE CONTENIDOS 2° ESO

Los contenidos en 2° ESO se desarrollan a lo largo del curso en 9 unidades

didacticas en las tres evaluaciones:

PRIMERA EVALUACION:

UD 1. Images in the media
UD 2. Body and emotion
UD 3 Other perspectives



SEGUNDA EVALUACION:

UD 4. Motion and composition

UD 5. Arts and crafts and industry
UD 6. Works of art

TERCERA EVALUACION:
UD 7. Designing spaces
UD 8. Design to persuade
UD 9. New digital creations

Los contenidos se distribuyen en las unidades didacticas de la siguiente manera:

A. Patrimonio artistico y cultural. Apreciacién estética y analisis.

Al. Los géneros artisticos a lo largo de la historia del arte: desde la Edad Moderna hasta
la actualidad. UD9 UD2

A.2. Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes a lo largo de la historia,
desde la Edad Moderna hasta la actualidad, incluidas las contemporaneas y las
pertenecientes al patrimonio local: andlisis de sus aspectos formales y de su relaciéon con
el contexto historico. UD1 UD2

A.3. El patrimonio arquitecténico UD5 UD7

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.

B.1. El lenguaje visual como forma de comunicacion. UD1 UD9

B.2 Identificacion y seleccion de los elementos basicos del lenguaje visual en funcién de
la intencionalidad expresiva UD1 UD2

B.3 Aplicacion de los principios perceptivos, elementos y factores de la percepcion visual
en las producciones propias con intencionalidad. UD3 UD4

B.4 La composicién. Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo aplicados a la
organizacion de formas en el espacio. UD4 UD6

B.5 Elementos y recursos graficos: distintos tipos de linea y el claroscuro. UD1 UD2

B.6 Utilizacidon expresiva del color. UD1 UD6

B.7 La textura, diferentes tipos. UD2 UD3

B. 8 Métodos de creacion en el disefio y en las artes visuales. UD5 UD8



C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.
C.1.Técnicas basicas de expresion gréafico-plastica en tres dimensiones. Su uso en el arte
y sus caracteristicas expresivas UD4 UD5
C.2. El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar
y asociar. UD4 UDS.
C.3. Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas UD6 UD8
C.4. Geometria plana y trazados geométricos: UD3 UDA4.
» Trazado de poligonos regulares inscritos en una circunferencia y conocido el lado.
» Tangencias entre circunferencias y rectas, construccion de Ovalos, ovoides y
espirales.
» Disefios aplicando giros y simetrias de modulos.
« Sistemas de representacion y sus aplicaciones.
C.5. Representacion diédrica de las vistas de un volumen: alzado, planta y perfil. UD5
ubD7
* Representacion en perspectiva caballera de prismas y cilindros simples.

* Representacién en perspectiva isométrica de volumenes sencillos.

D. Imagen y comunicacién visual y audiovisual.

D.1. Contextos y funciones en el lenguaje y la comunicacion visual. UD1 UD9

D.2. Elementos de la comunicacién visual: emisor, receptor, mensaje, cédigo. UD1 UD2
D.3. Significacion de las imagenes: significante-significado, simbolos e iconos. UD1 UD3
D.4. Elementos de la imagen y su significacion. encuadre, formato y composicion. UD6
uD9

D.5. Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis. UD1 UD9

D.6. Imagen en movimiento, origen Yy evolucidon. Introduccion a las diferentes
caracteristicas del cine, la animacion y los formatos digitales UD9

D.7.El proceso de elaboracion del mensaje audiovisual de la imagen fija a la imagen en
movimiento. UD1 UD9

D.8.Técnicas basicas para la realizacion de producciones audiovisuales sencillas, de
forma individual o en grupo. Experimentacioén en entornos virtuales de aprendizaje. UD1
uD9



11. COMPETENCIAS ESPECIFICAS POR CONTENIDOS
A continuacion se detallan las competencias especificas asi como los criterios de

evaluacion trabajados en cada evaluacion.

11.1. COMPETENCIAS ESPECIFICAS POR CONTENIDOS EN 1° ESO

Temporalizaciéon

12 evaluacion

22 evaluacion

32 evaluacion

Competencia

Competencia 1
Competencia 2
Competencia 3
Competencia 4
Competencia 5
Competencia 7

Competencia 1
Competencia 3
Competencia 4
Competencia 5
Competencia 6
Competencia 8

Competencia 1
Competencia 2
Competencia 3
Competencia 4
Competencia 8

Criterio de
evaluacion

12,14
21,22,23,2.4
3.1, 3.2,
41,44,45,4.7,4.8
5.1.

7.1.

1.3
3.2
4.3.,4.6.,4.8.
5.1, 5.3,
6.1.6.2.
8.1., 8.2.

1.1,1.2.,1.4.
2.1.
3.2.
4.1.,4.8.
8.2.

11.2. COMPETENCIAS ESPECIFICAS POR CONTENIDOS EN 2° ESO

Temporalizacién

12 evaluacion

22 evaluacion

32 evaluacion

Competencia

Competencia 1
Competencia 2
Competencia 3
Competencia 4
Competencia 5
Competencia 6
Competencia 7

Competencia 2
Competencia 4
Competencia 5
Competencia 6
Competencia 7
Competencia 8

Competencia 1
Competencia 2
Competencia 3
Competencia 4
Competencia 5
Competencia 6
Competencia 7
Competencia 8

Criterio de
evaluacion

1.1,1.2,1.3,
21,22,23,2.4
3.1,3.2.,3.3
4.1,4.2,4.3,
5.1,5.2
6.1
7.1

23,25
42.,4.3, 4.4,
5.1,52,53
6.1,6.2
7.1
8.1, 8.2
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2.2

3.4
42,43,4.4

5.2

6.1,6.2

7.1

8.1,8.2, 8.3




12. RECURSOS DIDACTICOS
12.1. RECURSOS APORTADOS POR EL CENTRO.

Las materias se impartiran en las aulas de referencia. Ocasionalmente se
podria utilizar el Aula de Dibujo siempre que se disponga de este espacio y si el profesor
lo considera oportuno.

Para las explicaciones, el profesor utilizara diversos recursos aportados por el
centro: pizarra digital y convencional, ordenador, proyecto digital de Anaya, Aula Virtual de

Educamadrid y otros recursos.

12.2. RECURSOS APORTADOS POR EL ALUMNO

Se utilizara el cuaderno de actividades Anaya, proyecto Global Thinkers Stage |
y I, respectivamente en cada curso. Se trata de un cuaderno especifico de actividades en
inglés.

El alumno tendra que disponer de material de dibujo para desarrollar sus
actividades. El listado de material se ha facilitado a los alumnos en el aula los primeros
dias de clase y se ha colgado en el Aula Virtual para su consulta, consiste en carpeta con
escuadra, cartabodn, regla, compas, hojas para tomas de apuntes y bocetos, estuche con
rotulador calibrado 0,5, lapiz HB, goma de borrar, sacapuntas con depdésito, lapices de
colores, rotuladores de colores, pegamento de barra, tijeras escolares.

Se potenciard la reutilizacion de materiales de otros cursos y el uso de
materiales reciclados.

Si fuera necesario traer algun material adicional a lo largo del curso, se pedira

al alumnado con antelacién a la actividad a realizar (cartones, cartulinas de colores...).

13. ATENCION A LA DIVERSIDAD.
La materia es fundamentalmente practica y muchas actividades se plantean
como retos que permiten diferentes soluciones y enfoques, lo que permite afrontar y

resolver las tareas desde diferentes capacidades e intereses.

- Se utilizaran apoyos visuales, graficos, videos, ejemplos.... para facilitar la comprension

del alumnado.



- Se realizara un seguimiento y apoyo al alumnado resolviendo sus dificultades para la

practica de las tareas.

- Por otra parte, para aquellos alumnos que lo necesiten se disefiardn actividades de

refuerzo mediente las cuales se espera alcancen el nivel adecuado.

- Para los alumnos que finalicen las actividades antes de la fecha de entrega se facilitaran

tareas de ampliacion.

- Se fomentara la autoevaluacion del alumno para facilitar al alumno la comprension del
proceso de aprendizaje y la coevaluacion para ver diferentes planteamientos a los mismos

retos planteados.

- Se plantean tareas muy variadas: producciones artisticas de diferente indole son

herramientas de dibujo variadas, trabajos, exposiciones, lecturas....

- Se trabaja la autonomia y toma de decisiones del alumno tanto en la eleccion de las
técnicas en muchas actividades como en el planteamiento del ejercicio, no siendo un

anico planteamiento el valido en la mayoria de las actividades.

- Se realizaran las adaptaciones metodoldgicas de acuerdo con las decisiones del claustro

a todos los alumnos que lo requieran.

14. PLAN DE FOMENTO DE LA LECTURA
El Plan de Fomento de la Lectura parte de la conviccién de que la lectura es
una herramienta fundamental para el desarrollo del alumno.
Desde la materia de EPVA se fomentard, con caracter general, la lectura, la

escritura y la expresion oral del alumno, generacion de debates, lluvia de ideas....

En el primer curso se fomenta con la exposicion de los alumnos de sus
trabajos, la explicacién de sus procesos creativos y de pensamiento, la realizacion de

algun andlisis de obras de arte, la redaccién de un guion de una historia grafica y se



propone la lectura de un Comic para la realizaciébn de una actividad en la tercera

evaluacion.

En el sequndo curso se continlla fomentando la lectura, entendida también

como la interpretacion de mensajes visuales y audiovisuales. A través del analisis de
textos vinculados al arte y la comunicacion visual, del visionado y analisis de
cortometrajes, secuencias cinematograficas o piezas audiovisuales breves, el alumnado
desarrolla la capacidad de comprender y valorar los mensajes expresivos y narrativos de
la imagen en movimiento (criterios CE2 y CE4), promoviendo una lectura critica y activa
de los medios audiovisuales.

Estas experiencias se integran en actividades de analisis del lenguaje
cinematografico —encuadre, ritmo, montaje, sonido e iluminacion—y en la elaboracion de
propuestas creativas propias, como guiones visuales, storyboards o pequefos cortos de
creacion colectiva (contenidos del Bloque B: Lenguajes plasticos y audiovisuales y Bloque
D: Procesos creativos). Durante el tercer trimestre, se propone el analisis de un corto
seleccionado por su valor artistico o social como punto de partida para la creacion de un
proyecto audiovisual grupal.

De esta forma, se potencia la Competencia en comunicacion linglistica
(CCL), la Competencia digital (CD), la Competencia cultural y artistica (CC) y
la Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA), favoreciendo la
reflexion sobre los mensajes visuales, la expresion de ideas a través de la imagen y la

participacion activa en procesos colaborativos de creacion.

15. ACTIVIDADES DE RECUPERACION DE MATERIAS PENDIENTES
Para superar las materias pendientes los alumnos tendran que presentar en el
plazo fijado por el profesor un dossier de trabajos que se le sera entregado al alumno.
Los martes a séptima hora los alumnos con la materia pendiente podran asistir

a resolver dudas en el Aula de Dibujo situada en la primera planta.

16. ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES Y COMPLEMENTARIAS
Las actividades extraescolares que se podrian contemplar en esta asignatura

consistirian en actividades destinadas a enriquecer el proceso de aprendizaje del alumno.



Las actividades podrian conllevar la utilizacién de algin medio de transporte colectivo,

transporte publico o tipo autocar que seria previamente contratado.

Estas actividades podrian consistir en:
- Salidas fuera del centro con la intencidn de realizar algun tipo de actividad relacionada
con los contenidos de la asignatura (por ejemplo, salida a zona campestre para realizar
dibujo del natural, o salida a zona urbana para realizar ejercicios sobre perspectiva cénica
intuitiva o artistica).
- Visitas a exposiciones o museos de la Comunidad de Madrid (tanto de Alcala de
Henares como de otras poblaciones) con el objetivo de completar la comprension de
diversos contenidos relacionados con la materia.
- Visitas a otro tipo de eventos como proyecciones de cine, o representaciones teatrales
que por alguna razon pudiesen entrar en contacto con los contenidos impartidos en la
asignatura.
- Asistencia a talleres o workshops fuera del centro que estuviesen relacionados con
contenidos de la asignatura.
- Salidas fuera del centro para realizar algun recorrido urbano en la Comunidad de Madrid
(tanto de Alcala de Henares como de otras poblaciones) (p. ejemplo tour recorriendo la
arquitectura de la ciudad, pinturas urbanas, esculturas urbanas....) con el objetivo de
complementar el proceso de aprendizaje el alumno.
- Visitas a Escuelas de Arte, imprentas, instalaciones artisticas... con el objetivo de

ampliar la vision de aplicacion de la materia en el alumno.

17. NORMAS A SEGUIR EN CASO DE PLAGIO O COPIA Y FALTAS A EXAMENES
En este apartado se establecen las normas que seran las mismas para todas

las materias del Departamento de Dibujo.

- En el caso de que el alumno presente producciones: laminas, actividades, producciones
artisticas, trabajos, lecturas... en las que exista evidencia de copia (de otros alumnos, de
Internet...) tendran una calificacién de 0. El alumno podra volver a presentar el trabajo en

el plazo indicado pro el profesor.



- En el caso de que haya evidencia de copia o de intento de copia en una prueba objetiva
por cualquier medio fisico, dispositivo de grabacion, reproduccion, conexidon alambrica o
inaldmbrica... que le permita acceder a informacion, se anulara la parte realizada de la
prueba hasta ese momento pudiendo el alumno continuar la prueba realizando el resto

que serd lo Unico calificable en la misma.

- En caso de que un alumno falte a un examen en la fecha convocada por el profesor
correspondiente, se aplicara lo siguiente:
- Si la ausencia no esta justificada, el alumno no tendra derecho a la repeticion
del examen y tendra un 0 como nota de la prueba.
- Si la ausencia es justificada, el alumno podré realizar el examen en la fecha
gue le indique el profesor.
- En el caso de faltas no justificadas reiteradas en examenes, se comunicara a

jefatura de estudios.

- En caso de que un alumno entregue con retraso una produccion, se aplicara lo siguiente:
- Si el retraso esta justificado, el alumno podra entregar la lamina en la fecha
acordada con el profesor.

- Si el retraso no esté justificado, la produccion sera puntuada con un punto de
penalizacion. La produccion en todo caso debera ser entregada una semana

antes de la finalizacién de la evaluacion para ser considerada en la misma.

18. SEGUIMIENTO DE LA PROGRAMACION
Se realizara un seguimiento de la programacion didactica. Se podran realizar
modificaciones de la misma a lo largo del curso si fuera necesario y se registrara en acta

de departamento.

Para realizar dicho seguimiento se utilizara la siguiente tabla:



SEGUIMIENTO MENSUAL/EVALUACION DE LA PROGRAMACION

Instrucciones para cumplimentar el documento:

I) Rellene exclusivamente los espacios en blanco sin modificar las tablas ni el tipo y el tamario de letra.

]) Cada tabla puede recoger informacién de un Unico grupo o de un grupo materia (destriples) (indicar los grupos implicados, por ejemplo
2° ABC. Indiquelo en la casilla correspondiente.

k)

Indique las unidades que estaban programadas, las que se han impartido y una relacién de estas.

|) Instrumentos de Evaluacion: Indique el nimero o periodicidad (diario, semanal, mensual...) de los que se hayan realizado.

m) Andlisis: Indigue con una X las principales causas que a su juicio han influido en los resultados del curso/grupo.

n) Realice las observaciones y propuestas de mejora que estime oportunas.

0) El documento se puede guardar las veces que sean necesarias hasta su finalizacién.

p) Una vez terminado, se entregara una copia (impresa o por e-mail) al Jefe de Departamento.

Fechas orientativas de realizacion (semana en que se hace) DEPARTAMENTO

12 7 de noviembre / 22 5 de diciembre/ 3? 6 de febrero/ 4* 6 de marzo/ 5° 3 abril / 6* 15 de mayo

MES/ EVALUACION: ||

PROFESOR/A: ||

CURSO/GRUPO: ASIGNATURA: I Alumnos evaluados % Aprobados
—
N° UNIDADES INSTRUMENTO contr_oles TS cor‘lt'rol de exposicione e CEITER
PROGRAMADA s (escritos) actividades s orales
S EVALUACION
——
clima . . nivel
negativo en el hab(;:;_ig;x::'d'o escfaasri;i\;:lda deficiente del absentismo Otros
N° UNIDADES ANALISIS: aula alumnado
IMPARTIDAS
Na
ALUMNOS/As SE HA SE LES HA
CON CONTACTADO OFRECIDO UN
PRONOSTICO CON LAS APOYO EN LA
NEGATIVO EN FAMILIAS EVALUACION
LA
EVALUACION
UNIDAD: OBSERVACIONES PROPUESTAS DE MEJORA
UNIDAD:
UNIDAD:
UNIDAD:
UNIDAD:
UNIDAD:
UNIDAD:




19. EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

Al final de cada evaluacion se realizara una evaluacion de la practica docente.

Se facilitara a los alumnos el siguiente cuestionario:

La calidad de convivencia en clase es buena

El ambiente en clase es adecuado
Las explicaciones han sido claras y ordenadas

Las actividades realizadas han sido motivadoras

Se han resuelto las dudas en clase
El grado de aprendizaje ha sido satisfactorio
Los criterios de calificacion han estado claros

Los contenidos han sido adecuados

He adquirido nuevos conocimientos

Los materiales con los que se ha trabajado han sido
adecuados
1- totalmente en desacuerdo- 2 - en desacuerdo - 3- un poco de acuerdo-

4- bastante de acuerdo - 5- totalmente de acuerdo

20. PARTICIPACION EN PROYECTOS DE CENTRO

Se fomentard la interdisciplinariedad y la participacion en proyectos del centro.
Para ello se realizaran actividades de tematicas orientadas a festividades, Dias

internacionales, etc.
Se realizaran concursos organizados por el Departamento de Dibujo como, por

ejemplo, el Concurso de postales navidefias y el Concurso para la portada de la agenda

del préximo curso escolar.



